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— Leitura do teclado 

— Criação dos jogadores 

— Movimento dos jogadores 

— Limite de movimento dos jogadores 
— Criação da bola 

— Movimento da bola 

— Colisão da bola com paredes 

— Colisão da bola com jogadores 
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— Pontuação 
— Velocidade progressiva da bola 


— Fim de jogo e reinício 
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Agario 


— Leitura do mouse 

— Criação do jogador 

— Movimento do jogador 

— Criação de item 

— Coleta de item pelo jogador 

— Respawn de item 

— Pontuação 

— Crescimento e velocidade proporcional 
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— Criação de inimigo aleatório 

— Movimento de inimigo 

— Colisão do jogador com inimigo 

— Respawn do inimigo com resfriamento 
— Fim de jogo e reinício 
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— Criação do jogador 

— Movimento básico do jogador 

— Movimento avançado do jogador 

— Limites da tela 

— Criação de inimigo 

— Movimento de inimigo 

— Colisão do jogador com inimigo 

— Respawn do inimigo com resfriamento 
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— Criação de tiro 

— Movimento de tiro 

— Colisão do tiro com inimigo 

— Criação de multiplos tiros 

— Colisão dos tiros com inimigo 
— Pontuação 

— Fim de jogo e reinicio 
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— Criação do jogador 

— Movimento básico do jogador 

— Movimento avançado do jogador 
— Limites da tela 
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— Carregamento de imagem 

— Spritesheet ou imagens separadas 

— Mudança de Sprite conforme direção 
— Carregamento de animação 

— Disparo de animação 
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— Obstáculo solido 
— Obstáculo lógico 
— Mudança de tela 
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